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國家人權博物館人權教育推廣活動補助計畫提案 

摩沙島大冒險- 

臺南人權歷史事件教育推廣計畫 

第一次修正計畫 

 

壹、計畫緣起 

 

    諾貝爾文學獎得主馬奎斯（Gabriel García Márquez）的《百

年孤寂》為魔幻寫實主義的經典之作，透過邦迪亞家族的六代故

事，刻畫馬康多小鎮的興衰史。將怵目驚心的現實與離奇的幻想巧

妙編織在一起，利用隱喻手法控訴極權政府對人民的剝削、斥責不

公不義。故事中的人們面對獨裁政權的淫威，最終以逃避收場。 

 

歷史的隱蔽換來的是集體失憶，不願面對的過往終將被遺忘。本計

畫以《百年孤寂》為靈感，對應上個世紀臺南經歷的白色恐怖與二

二八等重大人權歷史事件，經由"魔幻"的「摩沙島大冒險」線上互

動遊戲，訴說臺灣邁向自由民主國家前不可抹滅的重要篇章。令歷

史真相得以還原，受難者家屬的傷痛得以撫平，他們的故事值得永

遠被傳誦。 

 

貳、計畫目標及內容 

   人權是人與生俱來的基本權利和自由，不論種族、性別、社會階

級皆都享有此權利，而任何社會或政府也不得任意剝奪、侵犯，應

積極提供每個人表達和發展的自由機會，以尊重個人尊嚴及追求美
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好生活為目標。因此，「尊重人權」是人本概念，也是社會責任、

全球責任。 

 

戰後國民政府撤退來臺，臺灣人民歡欣鼓舞之際，卻意外迎來物價

飛漲、貪官污吏，最終肇發二二八事件，創下全球最長的戒嚴等，

臺灣許多社會菁英、醫師、學者、藝術家、教師、農民等，因而遭

受不人道迫害或處刑，而其親屬與家族也遭受莫名悲痛與監視。幸

在有志之士的努力爭取，甚至以犧牲生命作為代價，最終換來了現

在的自由社會，然現今大眾享受著言論自由、遷徙自由、宗教自由

等等公民權利，卻把它視同呼吸一樣理所當然，過往的這道歷史傷

痕或許可以撫平，但不該被遺忘，我們當了解先賢前輩對於臺灣歷

史、語言、文化的奉獻，也紀念在這恐怖時期付出生命的前輩，故

提本推廣計畫。 

 

近年受 COVID-19疫情影響，國內外疫情依然嚴峻，辦理實體活動的

基礎條件並不穩定，因此本推廣計畫將採線上與線下並行方式，除

透過傳統「臺灣青年返校日」講座等推廣活動外，全新打造「摩沙

島大冒險」線上互動遊戲，瞄準青年族群，透過遊戲及圖像的包

裝，降低人權歷史等生硬題材的接觸門檻，提高大眾接受度與擴大

議題能見度，掀開歷史真相，找回臺灣自己的記憶。 
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肆、執行方法 

 

一、「摩沙島大冒險（暫名）」人權線上互動遊戲開發製作 

 

人權歷史議題向來較為冷門，難以在新一代的青年族群引起共

鳴，本案希望透過遊戲包裝方式，降低議題門檻，喚起青年對人

權歷史議題的興趣，催化主動找回阿公阿嬤的大時代記憶。 

 

(一) 摩沙島的世界觀與遊戲進行方式 

遊戲以臺灣戰後初期至戒嚴時期為藍圖設計，打造虛擬架空世界

「摩沙島」，玩家將扮演一位不幸遇難的航海探險家，漂流到一

個充滿奇異住民的島嶼，為了離開，玩家必須要協助島上的人們

解決各種事件，以取得離開島嶼必要物資，嘗試以第三者（外國

人）的角色，讓玩家用不同視角看待大時代的悲劇與苦難，藉此

引發自省，了解自由民主人權的誕生得來不易與過程。 

 

遊戲中的主線任務以「丁窈窕」臺南在地人權歷史故事事件作為

包裝，通過層層考驗解謎取得高分，離開島嶼。 

 

(二)事件內容的擴充 

為使效益最大化，預期打造一個可再利用之載體平台，未來透過

擴充方式追加副本事件，逐年累積內容，目標納入全臺南現存 29

處人權歷史場域事件。 
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遊戲中，將結合 FB或 Twitter等社群平台，讓用戶可與其他玩家

互動、交談，發布相關事件之延伸閱讀資料，提供玩家解謎、討

論的社群空間，推高議題聲量。 

 

(三)虛實整合，強化內容吸引力 

為了增加遊戲黏著度與吸引力，將串連結合地方相關文化館舍及

合作店家，於遊戲進行中提供虛擬 coupon優惠券，玩家可透過遊

戲中的競技積分或成就獲得虛擬優惠券，線下至實體文化館舍 

（如湯德章紀念館、臺灣文學館等）或店家兌換門票、禮品或享

有消費折扣等優惠，同時也可反向行銷，潛在用戶在店面或博物

館掃描 QRcode代碼，取得遊戲中虛擬道具或裝飾，藉此增加遊戲

平台之能見度，挖掘更多的客群玩家。 

 

二、「臺灣青年返校日」行動講座 

 

積極推廣人權歷史議題，強化與學校的連結，規劃相關人權議題

行動講座，帶著歷史記憶與文物主動走入校園，讓學生更加深入

認識臺南在地重要歷史名人、事件，走讀臺南各個人權歷史場

域，了解阿公阿嬤的大時代故事。 

 

預計辦理 4個場次活動，主題圍繞「摩沙島大冒險」遊戲內容，

進一步解權威時代的背景與後續影響。 
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伍、計畫期程（含各項工作甘特圖及預定工作進度表） 

一、計畫時間：111年 3月~12月，約計 10個月。 

二、工作項目甘特圖 

 
月 

工作項目             
3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 

行政規劃 ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ 

「摩沙島大冒

險」遊戲製作 

○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○  

臺灣青年返校日 

人權推廣講座 

  ○  ○  ○  ○  

辦理結案          ○ 

累計進度 10% 20％ 30％ 40％ 50％ 60％ 70％ 80％ 90％ 100% 

 

提案工作進度表 

 

計畫名稱 
中央補助款(70%) 

（單位：元） 

地方配合款(30%) 

（單位：元） 

合計 

（單位：

元） 

摩沙島大冒險-臺南人權

歷史事件教育推廣計畫 
900,000 386,000 1,286,000 

預定工作進度 

期程 工作摘要 
累計預定工作進度

（百分比） 
備註 

第一期 前期規劃與推廣講座執行 20%  

第二期 「摩沙大冒險」封測至平台上線 90%  

第三期 平台微調 100%  
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柒、經費預算                                                    
單位：元 

 

項目 單價 數量 金額 說明 

「摩沙大冒險」線上人權互動遊戲開發製作 

核心程式開發 410,000 1式 410,000 含社群平台之 API介接等 

腳本企劃 150,000 1式 150,000 含劇情企劃、文案編輯等 

美術設計與人設 450,000 1式 450,000 
含平台 CIS、UI、場景設定

等 

伺服器租用託管與維護 30,000 1式 30,000  

小計 1,040,000 

臺灣青年返校日人權議題講座 

講師鐘點、差旅費 18,000 4式 72,000 含講者費用與交通費 

課程規劃費 33,000 1式 33,000  

場地與設備租借 44,000 1式 44,000  

小計 149,000 

其他行政業務雜支 

授權費 95,000 1式 95,000 
含老照片、影像圖文、音檔

等授權 

雜支 2,000 1式 2,000 
含保險、業務所需之公共事

業費用、運輸、交通費等 

小計 97,000 

        以上業務費得視經費補助或實支狀況相互勻支 

總計 1,286,000元 

 

 

 



7 
 

捌、預期效益 

 

一、透過「摩沙島大冒險」遊戲包裝，深入淺出介紹臺灣戰後的

社會壓迫與人權侵犯，吸引青年目標與興趣，以投入更多相關議

題的挖掘，另一方面，結合如「湯德章紀念館」、「楊逵文學

館」或「臺南女中臺灣文化隊」，等地方相關文化館舍或組織，

進一步合作虛實整合，吸納更多議題與推廣資源。 

 

二、促進人權教育參與。希冀本計畫能輔助全臺大專院校、高

中、國中、小學的人權教育學習，老師能在課後之餘，引領學生

體驗「摩沙島大冒險」遊戲，透過臺灣青年返校日講座，讓學習

不只限於課堂與教科書之內。最終提升青少年人權教育參與度，

在遊戲中輕鬆學習。 

 

三、除了教育層面，期能喚醒民眾對這片土地的記憶。今日視為

理所當然、享有的各項民主自由權利，為前人壯烈犧牲換得的成

果，這段歷史過往不該被遺忘。 

 

玖、近年相關工作實績與成果 

 

一、 110年王育德紀念館人權故事教育推廣計畫 

 

秉著拓展人權教育觸及人數之理念，2021年九月，王育德紀念

館館慶特別移至線上舉行，於官方 FB、Podcast頻道《等待天光》

企劃人權特展、微型唱談節目、繪本工作坊、人權系列 Podcast節

目，舉辦各式贈獎活動。本屆以王育德先生逃亡時唯一攜帶的【一
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跤皮箱】為主題，側重人權教育推廣。期間來自全臺的民眾踴躍參

與，FB粉絲團總觸及人數近 9萬、總互動次數達 20,000，為館慶畫

下完美句點。 

 

▲2021王育德紀念館館慶系列活動總表與執行成效 
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▲2021王育德紀念館館慶主視覺 

二、 109年王育德紀念館暨湯德章生命人權故事教育推廣計畫 

(一) 執行內容 

 

1. 湯德章繪本插畫藝術特展與繪本書的出版，彰顯在 228事

件中，臺南傷亡人數最少，突出顯他犧牲奉獻的生命價

值，追思緬懷之餘，達到推廣人權教育之意義。 

 

2. 辦理走讀人權歷史場址與人權歷史講座，讓參加民眾暸解

在現今走過的空間，已很少有人能意識到真實的歷史過

往，是與人權相關連的。 

 

3. 透過定時導覽及踏查走讀活動的辦理與宣傳，讓民眾從多

方角度對王育德有基礎的認識與理解，並走訪臺南不義遺

址地標，如：大正公園、王育德王育霖舊居等，加深學員

對王育德的瞭解。 

 

4. 王育德紀念館於 108年開館後持續邀請藝文戲劇工作者進

行演出，如：「臺灣經典文學劇場」、「歸鄉的靈魂」

等，本次館慶辦理「臺籍日本兵 x人權 x戲劇」活動，將

戲劇導入紀念館之空間，從小小的第一展示室回到 1940年

代，認識烽火歲月下臺灣人生活的故事。 
 



10 
 

(二) 計畫成果效益 

 

工作項目 實際達成指標 

1. 湯德章人權講座與踏訪(12場) 參與人次：300人 

2. 湯德章生命故事繪本創作 出版品數量：500本 

3. 湯德章插畫展籌備/辦理展覽 參與人次：2,000人 

4. 王育德館-文物數位化圖錄出版 出版品數量：500本 

5. 王育德館定時導覽(18 場)地景

踏查(4場) 
參與人次：252人 

6. 王育德館館慶活動 (8場) 參與人次：166人 

 

(三) 新聞資料 
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1. 湯德章繪本插畫藝術特展暨人權歷史走讀 
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2. 正義與勇氣-湯德章繪本新書發表 

 

109/11/29 自由時報 

109/11/29中華日報  
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3. 湯德章的正義與勇氣繪本問世 

 

4. 王育德紀念館慶 台籍日兵故事為主題 (中華日報)109-9-7 
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5. 王育德紀念館館慶  戲劇導覽登場 

 


